
线程池

基本功能

thpool_init

thpool_add_work

thpool_wait

thpool_pause

thpool_resume
出现问题时，需要暂停线程的运行？

统计全局信息时，要等待所有线程结束

线程自己私有的上下文如何管理？

f2fs_fsck

sbi

chk_result

checked_node_cnt 统计检查过的node的数目，在sanity_check_nid
函数里改变

fsck.c 504

valid_blk_cnt main area中有效的blk数目 fsck.c 497

valid_nat_entry_cnt 在build_nat_area_bitmap中调用

valid_node_cnt main area中有效的node block数目 fsck.c 498

valid_inode_cnt 遍历目录树统计得到inode数目，一直在变 fsck.c 741

mnlti_hard_link_files fsck.c 757

sit_valid_blocks 在build_sit_area_bitmap中初始化，后面没用过

sit_free_segs 在build_sit_area_bitmap中初始化，对标cp里的
free_segment_count

wp_fixed

wp_inconsistene_zones 只有开启F2FS_ZONED_HM才会检查

hard_link_list_head fsck.c 85行，add_into_hard_link_list

main_seg_usage 定义后，没用过

main_area_bitmap 在fsck_init中初始化，遍历inode时一直在修改，
最终要和sit_area_bitmap一致

nat_area_bitmap 在fsck_vertify验证时要全为0.

sit_area_bitmap
在fsck_vertify验证时要和main_area_bitmap一
致. 在build_sit_area_bitmap中初始化. 此外仅有
一处会修改fsck.c:479行，原因不明

main_area_bitmap_sz 表示nr_main_blks大小所需的位图大小，在
fsck_init初始化

nat_area_bitmap_sz 表示nr_nat_entries大小所需的位图大小，在
build_nat_area_bitmap初始化

sit_area_bitmap_sz

sit中对main area中所有segment进行标记的位
图,一个segment 512个block，需要64 bytes位
图，故共需 64 * size(main_area seg). 在
build_sit_area_bitmap中初始化

nr_main_blks main_area区域中blk的个数，在fsck_init中初始
化，后面只读

nr_nat_entries nat_entry的个数，在build_nat_area_bitmap中初
始化，后面只读

dentry_depth 检查目录项的时候常用，具体用法未知

dentry

dentry_end 都在fsck_chk_dentry_blk、
fsck_chk_inline_dentries等地用到

entries 在build_nat_area_bitmap初始化，猜想是做缓存
用

nat_valid_inode_cnt 在build_nat_area_bitmap中初始化

qctx

用途未知

安全性待定

读写

安全

fsck_check_node_blk

fsck_chk_inode_blk fsck_chk_data_blk fsck_chk_dentry_blk

fsck_chk_dnode_blk

fsck_idnode_blk

fsck_didnode_blk


