
大赛初赛及决赛情况

北京航空航天大学胡春明
2020年8月21日

（讨论稿）



首届华为毕昇杯参赛队概览

报名队伍

72
提交编译器实现

40
取得有效成绩

31
覆盖高校

47
提交测试总数

2517
测试通过总数

920
测试通过率

36%



提交测试：累计5624，日峰值突破484次



• 时间截止：8月6日上午8:00
• 共有31支队伍取得有效成绩，其中21支队功能得分满分

• 评选：以排行榜数据为准，自动代码查重，人工走查确认代码

进入决赛队伍的确定



（截至 2020年8月6日 8:00）





• 功能测试：

• 共有21支队伍满分通过了功能测试，占初赛队伍总数的30%

初赛情况小结

• 性能测试：

• 共有13支队伍获得了有效性能测试得分，占初赛队伍总数的18%



晋级决赛的队伍：共21支队，15个高校
编程是一件很危险的事情 / 清华大学

想要编得更可爱一点 / 清华大学

段地址不队 / 北京航空航天大学

栈地址不队 / 北京航空航天大学

燃烧我的编译器 / 中国科学技术大学

DR直呼内行 / 北京科技大学

SuperSodaSea / 上海大学
形式语言与复读机 / 哈尔滨工业大学（深圳）

YAL / 中国科学技术大学

创造1010 / 电子科技大学（清水河）

CPZ / 重庆理工大学

Oops! SysY / 成都理工大学

马步功 / 电子科技大学(沙河校区)

BitHugeCC / 北京理工大学

冷板凳 / 电子科技大学（沙河校区）

斯缤楷忒 ( SpinCat ) / 北京交通大学

拖，就硬拖队 / 哈尔滨工业大学(深圳)

Q29tcGlsZXI= / 东北大学
秋水向洋 / 西北工业大学
承影图南 / 西北工业大学
华工计创队 / 华南理工大学



决赛：线上举行+视频答辩

• 决赛：21支参赛队在36小时赛程中，共完成提交1425次提交

• 其中：标准测试 323次提交，259个提交通过





• 以bitset3为例：

• 初赛阶段
• 最快成绩：4.34s
• 平均成绩：19.93s
• 最慢成绩：66.76s

性能测试：考察编译优化能力

• 决赛阶段
• 最快成绩：0.9s
• 平均成绩：12.40s
• 最慢成绩：43.78s



性能测试：编译优化能力（初赛/决赛）

bitset1 bitset2 bitset3 mm1 mm2 mm3 mv1 mv2 Mv3 spmv1 spmv2 spmv3 sort1 sort2 sort3

最快 1.47 2.93 4.34 4.87 4.38 3.29 4.19 1.74 2.80 2.85 1.99 1.37 1.11 17.19 3.21

最慢 23.97 43.25 66.76 72.91 69.45 60.33 39.48 34.19 36.06 36.77 24.06 36.05 33.06 69.41 49.13

Max/Min 16.4 14.8 15.4 15.0 15.9 18.3 9.4 19.6 12.9 12.9 12.1 26.3 29.7 4.0 15.3

bitset1 bitset2 bitset3 mm1 mm2 mm3 mv1 mv2 Mv3 spmv1 spmv2 spmv3 sort1 sort2 sort3

最快 0.32 0.68 0.97 0.60 0.63 0.60 0.41 0.42 0.44 1.83 1.34 0.73 3.48 3.27 0.59

最慢 14.36 29.19 43.78 33.67 30.02 22.23 28.38 23.75 27.07 18.84 11.86 14.29 30.08 74.92 99.67

Max/Min 44.3 42.9 45.2 55.8 47.5 37.2 68.7 55.9 62.2 10.3 8.9 19.6 53.9 22.9 169.7

• 初赛情况

• 决赛情况



性能测试：编译优化能力（决赛）
• 其他决赛性能测试情况



视频答辩：10名专家，21支参赛队

• 各个参赛队准备充分，精神饱满

• 通过答辩和问答环节，较好的突出展示了各参赛队对编译技术的
理解、实现的编译器架构与优化技巧

• 优化方法：综合利用 + 创新（多线程、向量化、过程间优化等）

• 部分参赛队是尚未学过《编译技术》课程的低年级本科生，通过
编译竞赛边学边练，得到了很好的锻炼



祝贺各个参赛队完成比赛

（讨论稿）


