
2025年全国大学生计算机系统能力大赛

智能系统创新设计赛（小米杯）技术方案

大赛技术平台：https://is.educg.net

2025年全国大学生计算机系统能力大赛智能系统创新设计赛（小米杯）面向全国高校大学

生， 旨在培养学生创新思维、智能系统设计和学以致用 的能力。大赛目标是以学科竞赛推动

专业建设和计算机领域特别是人工智能领域创新人才培养体系改革，培育我国智能计算系统的

后备人才。大赛服务国家人才培养战略，以赛促学、以赛促教，为高水平人工智能人才成长搭

建交流、展示、合作的开放平台。

一、智能系统创新设计赛的目标

本次大赛基于小米四足开发平台，开展在运动控制、感知规划等关键技术研究和应用。

通过竞赛，锻炼学生在四足仿生开发平台领域的创新能力，提升算法和工程方面能力，具

体考查参赛队对四足开发平台的运动性能、运动协调性、稳定性、图像识别、路线规划以

及算法优化方面的研究和应用能力，通过对控制四足开发平台完成“物流配送”的稳定性，

以最短时间通过各种障碍，顺利完成比赛的方式来检验各参赛队对智能系统的设计与应用

能力。

涉及主要技术与能力领域包括：算法设计，计算机编程，计算机视觉，图像识别，计

算机控制，多CPU并行处理。

二、初赛内容与评分标准

2.1 初赛内容

初赛在仿真环境(gazebo)中建立物流配送赛道，并调用系统功能在赛道中进行仿真实

践， 通过对仿真结果、代码和系统设计文档的评分对初赛进行成绩评定。

2.2 初赛评分标准

初赛成绩100分，各分项成绩权重如下：

1.设计文档的可行性评审和代码， 占比10%。

2.仿真环境的实际执行结果（按照评分规则计分）， 占比90%。



三、决赛内容与评分标准

3.1 决赛内容

针对四足开发平台真实设备，进行软件优化，在实际场地进行现场比赛。

3.2 决赛提交物

四足开发平台中载入参赛队自编的程序。

3.3 决赛评分标准

现场比赛时，根据决赛评分规则计分，作为决赛成绩。

四、参赛作品提交

1.各参赛选手在初赛阶段需要在大赛的竞赛平台提交完整的设计内容：

（1）设计文档。

（2）源代码。

（3）作品说明 PPT（2-3 页）。

（4）记录在仿真平台执行过程的完整录像（不超过 10 分钟）。

2.如果需要使用第三方IP或者借鉴他人的部分源码，必须在设计文档和源代码的

头部 予以明确说明。

3.参赛队不得直接使用现有的、相关开源项目的源代码及裁剪。参赛队必须严守

学术 诚信。一经发现代码抄袭或技术抄袭等学术不端行为，取消参赛队的参赛资格。

五、设备的使用与归还

1.组委会为获得决赛资格的每个参赛队分发一台四足开发平台。

2.决赛完毕，各参赛队将设备归还给组委会。

3.设备的使用说明，请访问竞赛网站查看、下载。
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