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智能系统创新设计赛（小米杯）初赛仿真环境部分修改说明

一、仿真环境木板高度修正

1.修改原因：仿真赛道中，石板路的高度不统一，会影响四足研发平台行走。

2.修改步骤：

把 Barea_stoneroad_05.stl覆盖到

/home/cyberdog_sim/src/cyberdog_simulator/cyberdog_gazebo/model/race_meshes/目录

下，并将/home/cyberdog_sim/src/cyberdog_simulator/cyberdog_gazebo/world中的

race.world文件做如下修改：



二、仿真环境更改二维码及箭头方向

1.更改原因：根据赛题要求，初赛仿真环境中二维码及箭头部分做灵活处理，参

赛队员们可自行设计走向，自行决定 A 区与 B 区二维码标签和箭头朝向（需注

意任一区的同一库位不能既为“配货库位”又为“卸货库位”），确定后需在仿真

环境中自行更改二维码和箭头方向，确保赛道完整且合理。

2.修改步骤：

通过更改 cocker 的/home/cyberdog_simulator/cyberdog_gazebo/world 目录下的

race.world文件，可以更改仿真环境中的二维码及箭头方向。


